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Little Big — design Big-Game, 2017

Little BIG è una sedia per bambini dai 2 ai 6 
anni.
Adatta sia nelle scuole dell’infanzia che a 
casa, nasce dall’unione di una scocca in
plastica, confortevole e leggera, e gambe in 
legno solide e stabili.
Un sistema semplice permette di regolare la 
sedia in tre diverse misure, per adeguarsi
all’altezza del bambino che cresce.
Come prima sedia, è certamente un oggetto 
che crea un legame emotivo: volevamo
che avesse le qualità di una sedia da adulto, 
a misura di bambino.

È disponibile in tre colori ed è facile da 
afferrare e spostare, sia per un adulto che per
un bambino.

Big-Game
Augustin Scott de Martinville, Elric Petit e 
Grégoire Jeanmonod
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Little Big — design Big-Game, 2017
Scheda tecnica

Sedia regolabile in altezza.

Materiali: struttura in massello di frassino 
naturale. Sedile in polipropilene.

Il marchio Magis Me Too è impresso su tutti 
i prodotti della collezione e ne garantisce 
l’originalità.
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Frame: Natural Ash
Seat: Orange 1086 C
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Frame: Natural Ash
Seat: Light Blue 1256 C

Frame: Natural Ash
Seat: White 1735
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Designer

Big-Game

BIG-GAME è uno studio di product ed interior 
design creato nel 2004 da Augustin Scott de 
Martinville (francese), Elric Petit (belga) e 
Grégoire Jeanmonod (svizzero).
Si trova a Losanna, Svizzera.
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